AMIGAZETTE 83

Juillet-Aout 1994 - Numéro 3= Prix 12 FF

000 - CD 32

Disquette N2
AMIGAZETTE
Music

Sons
Dessins
Utilicaire




Amigazette 83 est une
association Loi 1901.

La rédaction décline toute
responsabilité quant au
contenu des articles. Les
opinions exprimés, aprés
censure, n'engagent que leurs

Le format de mise en page est
propriété d’Amigazette 83
Toute copic ne peut étre faite
sans le consentement des
membres de 1'association.

Président : Grillierre José
Trésorier : Blancho Hervé
Scerétaire: Delattre Eric
Conseill¢ informatique : Cierp
Philipe

Adresse : AMIGAZETTE 83
872 Chemin Mon Paradis
83200 TOULON

Ont participés & ce numéro :
Grillierre José

Blancho Hervé

Delattre Eric

Cierp Philippe

Mallard Patrick

Page 14
Espace Jeux

Imprimé sur HP 500C
avec un A2000B

auteurs. | Page T
| ACTUALITES

Page 4 ' . Page 5
FORUM ~ onse présente

Pl Page 8
La disquette Amiga Pratique

= e
- Le saviez-vous?

Page 18 = Page 20
AMOS Junior ~ PUB!&CAPA.

LIHTRO
Si vous avez jeté un oeil sur la page de gauche,
vous savez donc déja quAMIGAZETTE 83
commence & étre connu. C’est peut-étre une
suite interressante de I’aventure, mais pour
I’instant cette aventure se joue ailleurs, du coté
des Bahamas. Pas encore de scoop, nos
reporters sont bredouilles, mais cela ne saurait
tarder. L’AMIGA est trop merveilleux pour
étre laissé en "plan”, au contraire il faut le faire
connaitre un peu plus et autrement qu’en
console de jeux. Il nous faut quelqu’un comme
David Pleasance pour faire monter notre
machine au plus haut du podium,
techniquement c’est déja gagné,
malheureusement cela n’est pas si simple,
alors un peu de patience et ne faisons pas
comme la triste couverture d’AMIGA REVUE
qui mortifie ’AMIGA par un squelette, restons

optimistes et positifs.

Vous pouvez noter I’arrivée de nouveaux
articles, on essaie de se diversifier. Vous
trouverez aussi un petit questionnaire, joint au
fanzine, sous forme d’un sondage afin que
nous puissions recaler nos articles par rapport
aux voeux et besoins des lecteurs. S.V.P.
prenez le temps de le remplir et faites le nous
parvenir avant la sortie du N°5.

Notre programmeur, j’ai nommé Phil, quitte le
var pour aller travailler vers Toulouse, il reste
quand méme en relation permanente avec
AMIGAZETTE 83, cela n’aura pour effet
d’étendre notre rayon de diffusion.

Bonne chance a notre Amosien.
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Des nouvelles

(n du front...

Voila quelques nouvelles de la bataille
juridico-financiére qui est en train de se
dérouler sous le chaud soleil des
Bahamas. 11 est évident que nous n’avons
pas envoyé de reporter la-bas (notre
trésorier devant s’acheter un 4000, vous
comprendrez que son choix été vite fait)
mais la société CIS nous a gentiment fait
parvenir deux documents qui nous
éclairent un peu sur la situation actuelle.
Je vous les livre tel que je les ai regu,
chacun est libre de se faire sa propre
opinion. L’affaire  n’est  pas
simple, mais il est quand méme
encourageant de voir nos amigaistes
anglais sous le commandement de son
directeur général David Pleasance
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prendrent le taureau par les comes et
essayer de sauver ce qui peut encore
I'étre. Je n’ai pas particuliérement de la
sympathie pour les anglais mais si
I’Amiga continu sa carriére, on pourra
leur dire un grand merg¢i,de notre coté,
nous sommes vraiment petits et frileux.
Maintenant ¢’est d vous de vous faire une
idée sur I'affaire. Bonne lecture !..

Tribune Business News,

| <]: EXTRAIT DU PHILADELPHIA INQUIRER

Dan Cette

situation

exaspere  le

mais aussi par la filiale Anglaise du

Stets

Le 19 juillet 1994

C’est au Bahamas que les avocats
des créanciers de Commodore
International Ltd. se sont retrouvés
le 19 juillet dernier pour leur
premiére rencontre officielle.

Au programme des négociations :
la liquidation des biens de 1la
société.]’avenir de sa technologie et
bien évidemment les retombées
légales de la juridiction traitant
I’affaire.

Le montant des dettes de
Commodore s’éléve a 145 millions
de dollars. Les avocats des 2
principaux créanciers n’ont pas
confiance en la loi Bahaméaine.
Celle-ci, trop laxiste, ne leur donne
pas les moyens de défendre au
mieux les intéréts de leurs clients.

représentant local, chargé de la
liquidation. Au début de "I’affaire
Commodore” Mehdi R. Ali
(ex-président de la compagnie)
déclarait : "ce sont les problémes

légaux qui freinent tout Ie
processus de liquidation”.Aprés
avoir annoncé qu’il avait un

acheteur potentiel, dont on n’a su ni
le nom, ni les conditions, Ali se
refuse maintenant a tout
commentaire. Ses liens avec la
société sont définitivement rompus.

Il faut d’abord que les disputes
entre les juridictions compétentes
s’achévent avant que les opérations
de rachat ne soit engagées.

Quatre propositions ont tout de
méme été déposées par les
SOCiétés Amstrad, Philips
Electronics et Samsung Electronics

groupe Commodore, seule filiale
générant encore des bénéfices.
David Pleasance, directeur de
Commodore U.K. est positif :"On
n'a pas grand chose & perdre a
essayer. Le marché est dynamique
au Royaume Uni, trés porteur...".

En venant aux Bahamas, Pleasance
désire rencontrer les créanciers
mais surtout ouvrir un dialogue
pour peut étre aboutir & la reprise
de Tlactivitt de Commodore
International. Si le  rachat
s'effectue, tout sera transféré au
Royaume Uni, sauf le département

" Recherche et Développement” qui I

sera basé a Norristown.
"Les gens y sont trés compétents,
nous aimerions les garder” a-t-il dit.
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Lettre de David Pleasance (PDG Commodore UK) adressée aux revendeurs Britaniques.

Cher revendeur,

Ces demniers mois, les spéculations sur
Commodore et en particulier sur I’avenir
de I'’Amiga, sont allées bon train.

Je voudrais d présent mettre les pendules
a I'heure, et vous résumer la situation
actuelle.

Notre maison meére Commodore
International Ltd (C.ILL) et sa filiale
Commodore Electronics Ltd. (C.E.L.)
sont toutes deux en liquidation judiciaire
sous la juridiction des Bahamas ou elles
ont été enregistrées.

Les liquidateurs, Delliotte Touche,
cherchent expressément 3 vendre les
acquis de CIL ET CEL.

Un certain nombre de propositions ont
été déposées. Colin Proudfoot et moi
méme, associés & deux responsables de
Commodore Intemnational (il ne s’agit
pas de Medhi Ali)

en ont fait une, qui, si elle est acceptée,
nous donnera le droit de produire, vendre
et mettre sur le marché toute la ligne des
produits Commodore passé, présente et d
venir, sur I’échelon mondial.

Nous avons réuni suffisamment de
ressources financiéres et avons espoir de
réussir dans cette entreprise. Si notre
proposition est retenue, nous
accorderons une priorité 3 notre activité

basée en Angleterre, et n’oublierons pas
de récompenser la loyauté qui nous a été
témoignée. Nos prévisionnels réservent
un budget communication et publicité
important. Et nous saurons en faire bon
usage.
L’Amiga CD32, I’Amiga 1200, I’Amiga
4000 et la CD 1200 seront produites et
vendues pendant la période de Nogl
Nous prévoyons, si tout va dans notre
sens, de livrer des machines vers la
premidére semaine de Novembre, peut
étre la seconde. Nous estimons que la
majorité des revendeurs anglais seront a
court de stock dés fin Septembre, début
octobre : le délais de
réapprovisionnement sera donc assez
court. Soyez rassurés, nos projet seront
les meilleurs ensembles que nous ayons
jamais proposés.
Je sais que ces moments sont difficiles,
mais je vous donne ma parole que nous
faisons tout notre possible pour garder la
famille Amiga en vie mais aussi pour
élever 'image de la marque a la place
qui lui est due : le sommet du marché.
Merci pour le support que vous nous
avez apporté, sans lequel nous n’aurions
pas un marché qui vaut la peine d’étre
défendu. Avec tout nos voeux de succés.
David Pleasance

Scoop a gogo...

Quel joie en lisant la couverture
d’AMIGA REVUE de septembre,
annongant la reprise d’AMIGA par
D.Pleasance, Mais joie de courte durée.
La revue ne devrait pas faire de
déclaration en annongant des faits sur de
simples suppositions et interviews (dont
on ne doute pas la véracité). Aprés avoir
lu ce "scoop”, AMIGAZETTE 83 s’est
empress¢ d’appeller CIS (le 20

Septembre), et 1a, déchantement,
toujours pas de nouvelle officielle sur la
reprise  d’AMIGA alors qu’AMIGA
REVUE officialisait déja 1’événement
dont I’aboutissement aurait dii avoir lieu
le 19 septembre...
Toute I'équipe d’AMIGAZETTE 83
reste trés optimiste et  soutien
moralement M. David Pleasance dans
ses démarches.

LA REDACTION

STV LD
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Souvenirs de vacances. (ou le voyage de José dans les étoiles )

Ne vous inquiétez pas, je ne vais pas
développer un sujet connu de
rédaction, mais ¢a y ressemble un peu.
Je veux simplement vous faire
participer a une petite expérience,
aussi intérressante qu’instructive, et
faire de cette fagon un peu de pub a
une association d’astronomie amateur
des Alpes-Maritimes.

Le lieu est a 1100m d’altitude, a 15
km de Gourdon, sur la route de
Caussols, il s’appelle "I'Observatoire
Amateur des Claps". Déja, en plein
jour, le cadre est agréable. On y
apercoit méme la mer. La nuit, ¢’est
féérique, avec pour toile de fond, le
ciel et toutes ses lumidres. Aucune
connaissance n'est  exigée, au
contraire, les animateurs qui vous
accueillent vous expliquent le ciel
avec une passion sans égale. Le
matériel dont dispose I’observatoire
est assez conséquent, les télescopes
sont fait "maison” et contiennent des
mirroirs de 300, 400 et 600 mm (le
site dispose d’environ de 150 000Frs

de matériel). La soirée commence a
20h30 et se prolonge jusqu'a 01h00
environ et 12 commence le réve. Je
n’ai jamais vu les planetes d’aussi
prés. J'ai presque pu toucher la lune.
J’ai cherché si je m'y voyais, a cause
de mon épouse qui me dit toujours que
je suis dans la lune (en fait je réfléchie
AMIGA), que nénie, elle doit parler
d’un autre astre.

Le prix & payer pour une soirée est de
80 Frs la premiere fois, puis le tarif
passe & 50 Frs, demi tarif pour -16ans.
Un diaporama est aussi présenté dans
la soirée pour expliquer I'évolution de
'univers depuis le Big Bang.

Adresse : Observatoire amateur des
Claps

Le Clos du Limasson
Chemin des Claps
06460 CAUSSOLS
Tél :93092639

Si vous avez lu AMIGA
NEWS de septembre 94, en
derniére page, au sujet de
I'article Astro -Amiga, je puis
vous assurer que j'ai vu
JUPITER comme sur les
photos de la revue mais de
moitié en  grosseur, le
télescope utilisé n’étant qu’un
400mm. Avec les indications
des animateurs de
I'observatoire j'ai pu situer
les impacts

Si vous passez par |4, prévoyez une soirée pour |
un voyage dans les étoiles, je vous assure,
¢' est inoubliable et on en redemande!

LE PREMIER TOP MODEL ...

en image de synthese

C’est une fille splendide a la peau
couverte de sable, aux cheveux
encore mouillés par un plongeon
dans l'océan. Mais vous ne la
rencontrerez jamais. Et pour cause,
elle n’existe pas! Elle n’est que le
fruit d’un travail d’ordinateur, une
composition effectuée a partir de
multiples visages d’Américaines
d’aujourd hui. La  premiere
apparition de cette  beauté?
Septembre 1994, dans le magazine
de mode " MIRABELLA", premier
a oser afficher a la une de leur
magazine une création virtuelle.
Hiro, le célébrissime photographe,
s’en est vraiment bien tiré! Quand
"Mirabella” lui a demandé de
dénicher le mannequin qui
symbolisait le mieux la femme
américaine de notre fin de siécle,

[l

1/4 wasp (anglosaxonne), 1/4
black, 1/4 chicano (mexicaine ou
cubaine), et 1/4 asiatique (chinoise,
coréenne, japonaise...), i a
compris 'ampleur du probleme.
Alors il a fait appel 4 quelques
informaticiens de génie, qui ont
réussi 1a un formidable tour de
passe-passe. Sur quel matériel
ont-ils travaillé, c’est un mystere.
Espérons que nous arriverons a le
savoir un jour. Il peut-étre marrant
d’imaginer un jour prochain les
agences de mannequins, ces lieux
de réve, n'étant plus que des
alignements de disquettes!!!

Patrick
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[ - 'Nom : Grillierre José
| Age :38

‘1Mo Chip 6Mo Fast

'DD 52Mo DCTV G-Lock
HP500C A2620

% Jaidécouvert les joies de
I"informatique sur un ORIC

ATMOS, 48Ko de RAM , puis ce fut 'AMIGA |

pour ses qualités de tra1tement de I'image 2D et
vidéo et aussi son rapport qualité/ prix
Mon réle dans AMIGAZETTE 83 est celui de
Président de 1’Association, j’écris des articles,
effectue toute la mise en page et impression |
' finale. Je corrige aussi I'orthographe des articles |
" de Philippe (I’angoisse). g
' Au début j’avais I'intention de créer un club, '
' mais manque de temps et de moyens; I'idée

n’est pas tout a fait tombée a I’eau, c’est pour

cela que le Fanzine a été pensé comme un club
| pour aider ceux qui veulent en savoir plus et
' aller plus loin dans la connaissance de leur
| AMIGA..

Nom : Delattre Eric
| Age 135
Matos : A1200 2Mo Chip
4Mo Fast DD170Mo
J'a1 fait mes premieres
armes sur Amstrad 6128+.
J'ai découvert ’AMIGA
= | grdce & un ami qui, partant
; en vacances en Corse, m’a
' laissé en garde son beau "500". Evidemment, un |
! mois aprés je ne pouvais plus m’en passer. :
i Je posséde actuellement un 1200 avec un
| OverDrive (Disque dur externe), il me manque
' encore un peu de mémoire mais je trouve le
' méga encore un peu cher, je patiente...

' Mon réle dans AMIGAZETTE 83 est celui de
secrétaire et dans le "ZINE" je m’occupe

souvent de la rubrique jeux parce que j’aime ¢a

et aussi pour "soulager" le reste de 1’équipe qui
reste insensible a ce genre de divertissement
sinon j’interviens, suivant mon humeur, dans les |
autres rubriques, souvent pour réler, et oui je

suis un raleur!

Matos : A2000B ECS WB 2.1 |

' Nom : Blancho Hervé

Age : 32

Matos : A500 1Mo RAM
Imprimante Commodore
J’espére bientdt passer au 4000.

J’ai débuté en 92 avec un

Amiga 500 1Mo et j’ai vite
découvert, avec Eric, le désarroi informatique de

' nos congénéres dans la compréhension de leur
machine, ¢’est & ce moment 13, pour se dérider

' que nous avons créé tous les deux le premier

' numéro d’Amigazette, dont je suis  Iorigine du

' nom, sur PageSetter dans le but d’aider et de

' traiter en dérision les problémes Amigaistes de

' chacun.

Mon réle dans AMIGAZETTE 83 est celui de

| Trésorier, il parait que je suis le plus méticuleux.

' Pour les articles je m’interresse au c6té pratique
et utilitaire. Pour moi mon avenir sur I’Amiga
c’est la vidéo et autres activités de ce type.

Age : 27

'J’ai débuté sur un PC 1512

" | Amstrad, puis sur un C64,

| ensuite un A 500 et maintenant
- 'un AMIGA 2000B ECS RAM

| 5Mo et DD52Mo GVP série2

= | WorkBench2.1 version 38,30

| eqmpé d’un lecteur SYQUEST 44Mo interne.

' Mon AMIGA cohabite avec une imprimante

' laser Panasonic KX P4400, un digitaliseur vidéo

' DIGIVIEW, un digitaliseur Sound Blaster et une |

' table de mixage son.

' Mon role dans AMIGAZETTE 83 est conseiller

- informatique et technique. Je vérifie dans la
mesure du possible les erreurs, paradoxes et
incompatibilités techniques dans les articles a
paraitre.
Ma principale activité sur AMIGA est la
programmation sur AMOS PRO, mais j’ai aussi
la maitrise du dessin 2D, digitalisation et la

| programmation en assembleur.

SRR T
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=
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Jassigne
tu assignes
il assigne...

DEBUTANT

L’assignation.

Je pense qu'il vaut mieux
commencer par le début et
expliquer ce qu’est cette fameuse
commande "Assign" que tout le
monde parle.

Avant de charger les mémoires
d’'un  ordinateur, celui-ci  est
"idiot", il ne sait rien faire. Des
que le WorkBench est chargé, de
nombreuses informations
nécessaires au bon fonctionnement
vont étre enregistrées. Dans ces
infos, il va falloir qu’il sache
trouver, par exemple, les polices
de caracteéres si le traitement de
texte que vous utiliserez demande
(sur votre ordre) la police "TIMES
12". En fait [l'ordinateur va
mémoriser le chemin d’acces pour
arriver au tiroir "Fonts" (tiroir ou
se trouvent les polices), et ceci
grice a cette fameuse commande
"Assign". Pour garder cet exemple,
st vous disposez d’un autre tiroir
appelé "Autre_Fonts" rempli de
polices diverses et variées dans la
partition "Work" de votre disque
dur , vous pouvez rediriger votre
logiciel vers celui-ci et comme cet
exemple me plait, on va le garder.
Evidemment, comme tout langage,
il y a une syntaxe et pour "Assign"
elle n'est pas trop compliquée. I1
suffit de démarrer le Shell et d’y
écrire ceci :

Assign Fonts: Work: Autre_Fonts

Explication :

Fonts est le seul nom de volume ot
le logiciel ira chercher ses polices
de caractéres. On va donc le
tromper en Ilui désignant un
nouveau chemin d’accés qui sera
le tiroir "Autre_Fonts" dans Work:
Vous pouvez faire de méme, si

vous n’avez pas de disque dur, en
désignant le nom de la disquette &
la place de Work:. A ce moment
13, I’ordinateur vous demandera la
disquette concernée.

Un probléme souvent rencontré,
lorsque l'on n’utilise pas les
installateurs de logiciels. On
installe manuellement un
programme, Deluxe Paint IV peut
faire I’affaire, puis on le lance. Je
suis a peu prés certain que
I’AMIGA va demander : Insérez le
Volume DPaint. Et voild, vous
connaissez le nom qu'il faut
utiliser pour 1’assignation méme si
vous avez appelé le programme
"Dessin"et qu'il se trouve dans la
partition DH1:. I vous faudra donc
I'assigner Assign  DPaint:
DH1:Dessin et a partir de ce
moment, plus de message agacant.

Mais ou et
Assigne-t-on?

comment

Dans le tiroir S se trouve un fichier
script  nommé  User-Startup
(démarrage utilisateur) qui peut
étre lu avec AZ, ED, ou tout autre
éditeur de texte. Il suffit d’y écrire
vos assignation en repérant bien
les chemins d’accés. Attention, si
vous déplacez un élément qui a été
assigné, l'ordinateur ne rectifiera
pas tout seul la User-Startup.

Pour certains logiciels comme
ProPage (celui que j'utilise en
PAO) il faut assigner plusieurs
éléments comme les CG Fonts,
Article Editor, ProPage lui-méme
etc...

Assign PPage: DH 1:PPage
Assign CGFonts: DH1:PPage/

Je ne vais pas décortiquer la
"Startup-Sequence", cela a été fait de
nombreuses fois, pas plus tard que dans
le dernier Amiga Revue. Je vais vous
parler de la solution d’un probleme que
chacun a rencontré au moins une fois :

CGFonts
Assign AE: DH1:PPage

Le Volume de stockage est DH1:

Le Tiroir s'appelle PPage ou se |
trouvent le programme PPage, AE |
(Article Editor), le tiroir CGFonts .

(Les polices Compugraphics)

Si vous doutez sur les assignations |

de votre systéme, ouvrez le Shell

et tapez la commande Assign et
Amiga va

validez.  Votre
s'exécuter et vous présenter a
I’écran tous les volumes assignés
ce qui vous permet de controler les
noms. (Pensez a agrandir la fenétre

du Shell, la liste est quelques fois

longue).

Amiga Revue avait
allusion a Assign dans son numéro
67, mais j'ai voulu en parler en
utilisant d’autres exemples pour
enfoncer le clou (Aie!! ¢a fait mal).

Si certains d’entre-vous ont déja

utilisé un Maclntosh, ils pourraient |

me dire que l'on a pas besoin
d’assigner sur ce type de machine,
en fait c'est le systeme
d’exploitation, qui beaucoup plus
volumineux (que de RAMs) qui le

fait tout seul. La différence c’est |
confiance & |

qu'il faut faire
I'ordinateur, alors qu’avec un
AMIGA on maitrise un peu plus
une situation que I'on peut
medifier a volonté (ou presque!).

José.

déja  fait
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La disquette N°3
d' AMIGAZETTE 83

Pour faire suite a la N°2, voici la
N avec quelques utilitaire,
images, source AMOS et bien sur
un peu de sons. Comme
d’habitude pas la peine de
chercher & décompresser quoique
ce soit, tout est a utilisation
immédiate. Pensez a booter au
moins une fois avec pour le
plaisir des yeux et des oreilles.

— <32

Tiroir |I'HGQOS : Vous y trouverez un logiciel de fractales, ceux qui ne connaissent pas
découvriront le plaisir de faire des dessins en faisant ingurgiter des formules de Maths a
leur AMIGA, ne vous inquiétez pas il aime ¢a.

3 planches de dessins sont & votre disposition avec des possibilités de créations
d’animations avec Dpaint IV et aussi un dessin scannérisée de VEGETA, un guerrier
connu de chez Dragon Ball Z.

“I‘Oil‘ AMOS : comme d’habitude, la source AMOS de I'article Débutant et la méme en
exécutable pour les curieux. Cette fois ci une routine pour transformer une image couleur
en noir&blanc. Au lancement il suffit de choisir I'image et le programme vous la
transforme en noir&blanc a I’écran. La sauvegarde n’y est pas prévue.

Tiroir SQMPIGS : En executable, Iintro et un tiroir de sons divers. L’intro avait été prévue

comme son nom |'indique, en intro mais pour des raisons longues a expliquer cela n’a pu
étre fait.

Tiroir Utilitaires -

SuperDupper :

un copieur dupplicateur fonctionnant sur tous les Amigas. La doc est en anglais.
SNAP :

capture d’écran, transforme vos écrans en image IFF. Maintenez la touche Amiga droite
enfoncée, avec la souris, bouton de gauche enfoncé, encadrez la partie d’écran puis
relachez. L’écran est capturé. Cliquez dans la petite disquette pour la sauvegarde.
PowerPacker :

Cette version avait été faite pour une distribution dans le DP. C’est un bon copresseur
d’exécutable mais aussi de fichiers. Une explication détaillée d’utilisation sera faite
prochainement.

ShowFonts :

Il permet de visualiser les polices de caractéres BitMap, trés utile pour retrouver la
correspondance caractére/clavier.

N Jd1 1 JdMsIAd Vi

e e — BT LY

B | < [ [
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AMIGA PRATIQUE

La premiere

Vous vous rappelez surement de ce logiciel trés utile

qu’est Imploder surtout lorsque 1’on est a la recherche de

place. Pour mémoire nous 1’avons cité dans
AMIGAZETTE N°3. Mais attention il ne s’occupe que
des programmes et fichiers exécutables.

Pourquoi compresser? L’article "THARDWARE" de ce
numéro apporte quelques notions de capacités, vous
comprendrez aisément 1’avantage de la compression.

Un fichier exécutable, c¢’est quoi?
Tout programme, fichier infor-
matique qui ne nécessite pas
d’autres logiciel pour se lancer est
exécutable. Si vous écrivez un texte
avec un éditeur quelconque, pour le
lire vous devez lancer I'éditeur.
Mais si vous le transformez avec un
utilitaire du DP tel que TextTOExe,
celui-ci pourra alors se lire
automatiquement en double cliquant
sur son icone. Notre fichier texte est
devenu executable.

Lancez Amig-Util, ou tout autre
éditeur de fichier et scruter les
disquettes ol se trouvent quelques
logiciels tels que excellence!,
DPaint etc... Vous pouvez constater
le poids de chacun en Kilo Octets,
souvent non négligeable, d’on le
coté interressant de pouvoir les
compresser et gagner de la place sur
le support. Ceci est aussi valable
pour un disque dur dans lequel on
stock toutes sortes de choses
quelques fois inutiles.

Allez, on Implode!!

fois ¢a surprend

toujours, on pense avoir lancé un
programme de musique.

La premiere fenétre est la
présentation (fig 1), cliquez dedans
puis sur le bouton START. Une
boite de dialogue s’ouvre (fig 2) et
vous invite 4 choisir un fichier. Si le
nom du volume n’est pas dans la
liste présentée écrivez le dans la
fenétre nommée PATH.

Le bouton marqué 1D est trés utile
pour repérer les executables. Faites
votre choix et validez par LOAD. Le
bouton ABORT stoppe le processus
en cours.

. Imploder va analyser le
| fichier, I"afficher
rapidement et présenter une
nouvelle  fenétre  dans
laquelle  vous  pouvez
paramétrer votre
compression (fig 3).

L Le bouton Compress
enfoncé 1l autorise la
| compression, déclenché il
n'autorisera qu’une copie.
Le bouton Library : Pour se
décompresser tout seul le
fichier a besoin d’un moteur
et celui-ci est une librairie :

Implode

or not

implode
that's the question!

En enfongant ce bouton

cette
fichier com-

inclure
dans le

pouvoir  lancer le
programme sans soucis
de librairie,
vénient c’est

peu plus gros.
Evidemment s1 le bouton

librairie ne sera pas
rajoutée.

Le bouton Merge : Pour rassembler
composants  le |

les  morceaux
programme (les hunks).

9 boutons numérotés de 0 a 8 : '

permettent de  sélectionner la
puissance de compression dans

Pordre croissant des chiffres (un
chiffre slire est le 5, mais les autres |

sont aussi bons)
Bouton Copy Icon
I’icone si le bouton est sélectionné.
Bouton Continue : validation des
parametres et on
Processus en cours.
Bouton Cancel : Annule

Entre START et ABORT Imploder |
donne la taille originale du fichier, |
compressée et le |

sa taille
pourcentage de compression.

Juste audessu du bouton Merge, un |
petit "gadget" permet d’afficher la |

fenétre précédente qui affichait les

résultats de I'analyse du fichier, le |

texte est en anglais mais on peut
aisément comprendre les phrases. A
la fin de cet article, vous trouverez
un petit glossaire pour vous aider a
mieux comprendre certains mots.

on force Imploder i
librairie |

pressé, 'avantage est de |

I'incon- |
que le |
fichier compressé est un |

Library est déclenché, la |

Copie de

continu e |

Shghreid I’Explode. library. ..."':‘...
ol
<)
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Figure 3
Pendant toute la phase de compression
(fig 4), Imploder change sa musique,.
Les tubes, a droite de 1'écran,
visualisent la progression. C’est
vraiment un logiciel "audio-visuel” qui
évite a ['utilisateur de s’ennuyer
pendant le boulot intense de son
AMIGA. Pour le moment toute
I'opération se fait en mémoire. A la
fin du traitement, Imploder réaffiche la
boite de dialogue, mais pour
sauvegarder le fichier compressé. A la
place de Load , il y a Save, ce qui
semble tout a fait vraisemblable. A
vous de choisir ou vous désirez le
mettre.

Il semble évident que si Imploder
compresse il sait aussi décompresser
et cela il le détecte tout seul si vous lui

présentez un fichier déja compressé. Il
affiche une fenétre ou il vous demande
s'il doit "Deplode”. A vous de choisir!
(fig 5). De toutes les fagons, les
opérations de Dé/Compression se font
en mémoire, vous restez maitre de la
situation pour la sauvegarde.

JM0ILVdd VEI

Herve

i HUNKS : Gros morceaux . Les logiciels sont souvent
| trongonnés en plusieurs parties. qui sont séparées par '
| des "blancs". i

| Reloc Table : Table d’allocation des différentes parties
du logiciel de fagon a pouvoir rassembler tous les
morceaux.

b € | > | —
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HARDWARE

Pour faire suite au précédent
numéro, nous allons voir le
cOté technique (le Hard) de
nos supports informatiques,
j’ai nommé le disque dur et
la disquette.

Commencons par la

disquette.

Une disquette est tout d’abord un
petit disque de polyester de 3
pouces et demi recouvert d’une
résine contenant une couche de
matériaux magnétiques, le tout
protégé dans une enveloppe en
plastique rigide avec une ouverture
fermée par un clapet coulissant
pour protéger la surface du disque
en dehors du lecteur.

Pour lire une disquette, celle-ci
comporte 80 cercles concentriques
(pistes), 40 par face, qui sont
chacun divisés en 11 secteurs
contenants 512 octets chacun. La
capacité totale pour les 2 faces

Au début de la micro-informatique, il s’est posé le
probléme du stockage des données. Le support prédestiné
a cette époque (pas trés lointaine) a été la bande
magnétique. Beaucoup d’entre nous ont connu I’épopée
des ordinateurs avec les jeux sur cassette, comme ZX80,
ORIC, AMSTRAD et les autres. L’inconvénient majeur
était la lenteur de chargement et sauvegarde. L’avance
constante du progrés amene alors la disquette de 5 pouces|
1/4 qui se présente en disque souple dans une enveloppe |

cartonnée, puis ce fut le tour des disquette de 3 pouces
1/2, celles que vous utilisez réguliérement.

étant : 2 (faces) x 80 (pistes) x 11
(secteurs) x 512 (octets) =911 120
octets ou 880 Kilo octets
utilisables.

L’information est inscrite sur le
disque par un électro-aimant sur la
téte de lecture/écriture. Selon le
pdle présenté par 1'électro-aimant
la téte inscrira un 0 ou un 1 sur le
disque.

Les lecteurs actuels ont 2 tétes, une
pour chaque face de la disquette,
mais montées sur la méme
armature mécanique.

Pour tous les acces disquette,

Le disque dur

Nombre d’entre vous, et nous, en
commengant par moi, ont débutés
sur AMIGA avec les disquettes
seulement, mais 1’ampleur prend
vite le dessus et le disque dur
devient alors indispensable.

L’architecture d'un disque dur est
trés proche de la disquette et son
lecteur, sauf que le disque est
rigide, en général en aluminium et
quelquefois composé de plusieurs
disques sur le méme axe avec une
téte de lecture/écriture pour chaque
disque, en double face et le tout
tournant A une vitesse avoisinant
3500  tours/minutes.  Surtout
n'utilisez pas la méthode dite "du
coup de pied électronique” si
I'information recherchée ne vient

pas, le disque ne s'en remettrait
pas car il faut savoir que la téte ne
touche pas le disque, mais le
survole a quelques microns,
seulement isolée par une pellicule
d’air. Un choc pendant son
fonctionnement peut provoquer
une perte de données et aller
jusqu’a endommmager le disque
en le rayant. Pour augmenter a
volonté les  capacités de
sauvegarde, on trouve des disques
amovibles, un peu comme des
grosses  disquettes, mais de
capacités largement supérieures
allant de 44 Mo a 270 Mo (disque
SYQUEST) et aussi des disque a
lecture optique de 128 Mo. On va
quand méme  trouver un

celle-ci va tourner a la vitesse de
300 tours/minutes soit 10 fois plus
vite qu'un 33 tours des Beatles.

La disquette est un support de
sauvegarde bon marché mais sa
capacité de stockage est vite
dépassée, comparé a un disque dur,
un CD ou un disque SYQUEST ou
optique. N’empéche que pour pas
cher on peut faire de bon "Back
Up" (sauvegarde de secours) sur
disquettes, si ’on n’est pas trop
pressé.

(par exemple avec QuarterBackUp,
ABackUp etc...).

inconvénient pour les cartouches

du type SYQUEST, une certaine
lenteur par rapport & un disque dur
classic, il faut faire un choix! (les
disque optiques sont plus rapides
mais plus chers).

Ce petit exposé, sans prétention,
est la pour vous amener quelques
notions sur un aspect plus
technique, n’hésiter pas a
intervenir si vous avez quelque
chose d’interressant a y rajouter.

José




E| ©AMIGAzette 83 Hardware - Page 11 |H]|G

Dans le numéro précédent d’ AMIGAZETTE 83 je
vous avais parlé d’un lecteur CD ROM Commodore
pour 1200, ayant reccueilli un peu plus d’infos, je
vais essayer de vous le faire connaitre un peu mieux,

Suite... peut-&tre vous faire envie d’en acquerrir un...

A part le fait qu'il ne peut pas utiliser le
FMV (Full Motion Vidéo) ce lecteur peut
tout faire comme ceux qui fonctionnent
déja sur d’autres systémes.

Un premier avantage c’est qu'il peut
prendre place ailleurs que sur votre table
dans le prolongement de votre 1200 tel un
OverDrive ou autre extension. Sa
connection se fait a I'aide d’un cable de
70 cm de longueur. Une carte
d'interfacage  doit étre  installée 2
P'intérieur du 1200 dans la trappe qui se
trouve en dessous. Cette carte comporte
en outre un support afin de pouvoir
ajouter de la mémoire sous la forme de
barrette SIMMS. On y retrouve des
circuits intégrés de la CD32 tel le circuit
nommé : AKIKO.

Revenons au lecteur. A I'amiére, 6
connections :

2 entrées audio prévues pour recevoir la
sortie son du 1200 et étre ainsi mixé avec
les sons issus d'un laser audio lu sur le
lecteur CD ROM.

2 sorties audio pouvant étre connectées 2
une chaine HIFL. 11 est fortement
recommandé d’écouter vos musiques

préférées avec ce lecteur, la qualité est,
parait-il, fantastique.

1 prise DATA IN : c’est la connection
informatique du lecteur avec le 1200.

1 prise d’alimentation. Hé oui! c’est
bien la fée électricité qui fait fonctionner
ce bijou, malheureusement I'alimentation
du 1200 n’est pas assez costaud pour
fournir 1"énergie, obligé de faire appel a
I’EDF.

Les concepteurs ont aussi prévus un mini
jack pour brancher un casque audio, et un
contrdle du  volume somore par
potentiométre de facon a accorder votre
tolérance auditive.

Peut on jouer avec??

On peut y jouer presque tous les jeux de
la CD32 (exception pour la FMV), les
fonctions spéciales multiboutons de la
console peuvent étre contournées par des
joysticks ou joypads.

Et les autres CD ROM

Petit avantage du CD 1200 par rapport a
la CD32 c’est que I’A1200 dispose déja
d'un clavier et d’une souris, donc le
lecteur peut étre utilisé pour tous les CD
ROM disponibles sur AMIGA.

UdVvVH

JdV/W\

CD1200

Ces informations ont été
récupérées et traduites A partir
d’un article de la revue anglaise
AMIGA USER
INTERNATIONAL.

Depuis I'instant ou cet article a été écrit, il fort probable que bon nombre de fabricants ont déja mis au point d’autre type de
lecteurs que celui cité dans cette page

" <

B € | > | ——
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CD ROM

LeCD ROM,
un avenir
prometteur!!!

Mais au fait, gu'est ce que c’'est gu'un CD ROM??

CD

Qui dit multimédia, dit beaucoup de
données a traiter, c’est 1a que le CD ROM
vient & notre secours. Sa gourmandise en
images, sons et autres animations nous est

(41

de grande utilité, mais au fait, sait on tout
de ce disque qui ressemble étrangement au

CD audio.

= Compact Disc - CD est une marque déposée appartenant a Philips. Tout

comme le CD audio sa lecture se faita 1’aide d’un faisceau laser
ROM = Read Only Memory - Ce support ne peut étre utilisé qu’en lecture seulement.

Diamétre :12cm
Poids =16 gr

1 secteur : 2048 octets
Nbre secteurs : 270000

Capacité totale : 553 Mo

Présentations.

Le CD ROM, qui a été présenté la
premicre fois aux USA en novembre
1985 par Philips et Sony, appartient
a la famille des disques compacts. 11
est trés proche de son ancétre en
Vinyl, ce bon vieux 33 tours,
comme lui sa lecture se fait sur une
piste en spirale hérissée de plus d'un
milliard de  petite  bosses
microscopiques que seul un faisceau
laser peut lire.

Que trouve-t-on sur un
CD ROM ?

Pour le moment, on n'a pas mieux
en moyen de stockage que le CD
ROM, qui peut varier de 500 Mo a
600 Mo selon les constructeurs et
éditeurs de disques. Quel joie de
pouvoir lire des encyclopédies
imagées et sonorisées rien qu’avec
un petit disque de 12 cm alors qu’il
faudrait plusieurs volumes dans une
bibliothéque. Imaginez vous, dans

quelques  années, de pouvoir
consulter tous les numéros
d’AMIGAzette 83 sur un seul
disque.

Un CD est de plus trés économique,
vierge il ne coute que quelques
francs, évidemment son écriture
n'est pas gratuite et nécessite un
appareillage que I'on ne trouve pas
encore dans tous les magasins.

Pour le moment, ceux que vous
pouvez acquerrir sont gravés une
fois pour toute et ne peuvent pas étre

modifiés. Plus proche du CD en
grande capacité de stockage mais
avec possibilité d’écriture on a les
lecteurs SYQUEST (disque dur
amovible) qui vont de 44 Mo a 270
Mo de capacité et les disques
optiques avec des cartouches de 128
Mo, on est encore loin des 600 Mo.
Pour lire un CD ROM il vous faudra
un lecteur de CD ROM dont
I'electronique saura interpréter et
traduire vers 1'ordinateur le contenu
du disque. La téte de lecture étant un
faisceau laser, il n'y aura donc
aucun frottement physique sur le
sillon par contre il devient
nécessaire d’avoir un bon systéme
d’optique laser pour transformer
correctement les impulsions
électriques issues de la lecture en
une suite de 0 et 1, seul langage
connu de notre machine préférée.
Sur un disque dur, la distance de la
téte magnétique est a 1 micron du
disque contre 1 millimetre pour le
laser (1000 fois plus), trés peu de
risque d’heurter le CD.

Le CD ROM moins cher
que le papier??

L’édition d'une encyclopédie de
20000 pages produite a 1000
exemplaires revient 5 fois moins
chére en CD ROM qu’en mode
traditionnel. Sont pris en compte
dans wun cas ['impression, le
fagonnage et le papier, et dans
'autre la programmation initiale, les
traitements informatiques,  la
redevance sur le logiciel et la
fabrication. On économiserait ainsi
5000 Francs sur chaque exemplaire
de cette encyclopédie. Le prix de
'achat d'un lecteur CD ROM est
largement rentabilisé.

Le point faible du CD
ROM : LA VITESSE.

Et oui, contrairement a ce que I'on
peut s’imaginer, le CD ROM est
lent. Le plateau qui entraine le
disque tourne entre 200 et 500 tours
par minutes, sachant qu'un disque
dur tourne & 3600 tours/minute et
qu'une disquette tourne a 300
tours/minutes, la différence est

importante. Le temps d'accés est de |
I'ordre de 250 ms 2 500 ms, c’est |

beaucoup comparé aux dizaines de
ms des disques durs. Le débit d'un
CD ROM, c’est a dire le nombre
d’octets/secondes est trés modeste :
dans les 150 Ko/secondes alors que
les  disques  durs  affichent
couramment des performances de 1

a 2 Mo par seconde, mais je vous |

rassure cela devrait s’arranger au fil
du temps. On trouve souvent 2
vitesses et méme on peut voir a
I'’horizon des quadruples vitesse
dont les débits dépasseraient les 600
Ko/seconde (DRU104X de Pioneer).

Et PAMIGA dans tout
cela!

Pour les heureux possesseurs d’une
console CD 32, s’ils disposent en
plus d’'un AMIGA (d’'un MAC ou
d'un PC, a chacun sa maladie),
peuvent désormais utiliser
console comme lecteur CD ROM
avec un KIT de connection et un
logiciel de transfert disponible pour

le prix de 450 Frs. Si vous ne|

possédez pas la console vous pouvez

acquerrir le KIT + CD 32 + 4 jeux |

pour la modique somme de 1690 Frs
chez TURTLE BAY DIRECT (Tél:
70 66 44 25).

leur |
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Le logiciel "commercial”

Le logiciel commercial est un produit
qui est distribué de fagon classique
par un concepteur, un grossiste et un
réseau de revendeurs. Le but pour
tous les intervenants est de faire des
bénéfices. Il faut ajouter les coits de
conception et d'impression du manuel,
la duplication des disquettes et
’emballage, le marketing, la publicité,
les mises a jour, la francisation du
logiciel et de son manuel et parfois
I’assistance technique (qui est de
plus en plus souvent facturée en
supplément). Le prix du logiciel
commercial est trés variable, de 250
Frs pour un jeu a plus 10.000 Frs
pour un utilitaire A  usage
professionnel... Vous devez savoir que
vous n'achetez jamais un logiciel,
mais simplement un droit d’utilisation
appelé "licence”. Le concepteur est
toujours  propriétaire  du logiciel
dont il détient le "copyright" et vous
accorde simplement le droit de
I'utiliser sur votre machine. Les
disquettes du logiciel commercial se
trouvent souvent dans une pochette
scellée. Si vous ouvrez cette pochette,
vous acceptez d’utiliser ce logiciel
selon les termes de la licence, sans
méme ['avoir essayé. 1l vous est
interdit de faire une copie pour la
transmettre 2 un tiers, Si vous
outrepassez cette interdiction, vous
vous exposez a des poursuites.

Le logiciel "freeware"

Il ne faut pas confondre "freeware” et
"domaine  public". Le terme
"freeware" désigne un logiciel gratuit
et libre d'utilisation, ['auteur ne
demande pas d’argent a celui qui
utilise son logiciel, mais conserve
son droit de regard, donc le
"copyright".

| Cest un logiciel dont
' abandonné purement et simplement
| ses droits, il met son oeuvre a votre
| disposition et a celle du public

| contrepartie.
| n'appartient plus & personne. Vous

Du logiciel commercial au
Domaine Public...

Pour faire comme les autres revues AMIGA, un petit
complement sur les notions de logiciel commercial,
logiciel du Domaine public, FreeWare et ShareWare ne
sont pas toujours de trop. Beaucoup de gens
confondent un peu tout cela alors prenez le temps de
lire cette page pour mieux comprendre le sens de ces
termes anglais un peu barbares pour certains.

Le logiciel "domaine public"

I'auteur a

sans chercher une

Le

quelconque
"copyright”

pouvez faire tout ce que bon vous
semble avec un logiciel du domaine

Le logiciel "shareware"

Le logiciel "shareware” est purement
et simplement un logiciel commercial

| et n'est pas gratuit. Le concepteur
| conserve
| comme

| commercial. Le logiciel
| se distingue simplement par son
| mode de distribution et de vente. Il

donc le
pour tout

"copyright",
autre  logiciel
shareware

peut circuler librement de main en
main, vous avez le droit de le
copier et de le distribuer autour de
vous. Vous pouvez ['installer et
I'utiliser pendant une certaine
période pour ['évaluer.. Si vous
décidez de continuer a I'utiliser,
vous étes moralement et légalement
obligé de payer une redevance

public. Le copier, le donner 4 vos
amis, le modifier, vous inspirer du
fichier source pour en créer un autre,
etc.. etc... Mais assurez vous que le

logiciel fait bien partie du domaine
publicc, en lisant la  notice
d’utilisation. Le terme Domaine

Public ou (Public Domain en anglais)
doit y figurer en toutes lettres.

directement a [’auteur. Le montant
de cette redevance est généralement
indiqué dans la notice du logiciel,
mais peut étre laissé a  votre
discrétion. Le prix demandé est
généralement trés modique par rapport
a un logiciel commercial distribué
par un réseau classique (concepteur
-»  grossiste - revendeur). Le
réglement de la redevance vous offre
toujours des avantages. Vous pouvez
trées  bien recevoir un manuel
imprimé, une version plus puissante,
un acceés aux mises a jour, voire
méme une assistance technique...
Consultez la notice du logiciel que
vous utilisez pour connaitre les
avantages qui vous attendent.

Nota: Ce texte a été tiré des disquettes catalogue de la collection FDS...

rad
o

e
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A vos Joysticks!
Préts!

X

Partez...

LE PETIT COUP

dePatrick...

LLI ALIEN BREED II

BRIAN THE LION

Des difficultés pour passer les niveaux? Voici

j LEVEL 2: 353828 quelques codes :
LEVEL3: 108383
LEVEL 4: 370101 FLLJMZXYz  gVDfKgqaGd
LEVELS5: 982822 QNIBKWiSXp  USvGS57pSX/
LEVEL6: 847464 1*ANKgqaGl ~ xOtFwheXYE
LLI LEVEL7: 737373
LEVEL&: 928112
LEVEL9: 287364
U LEVEL 10: 193831 DISPOSABLE HERO
tkae Pour un des plus beaux shoot-em-up sur Amiga
< LEVEL 12: 309383
LEVEL LS M2 Dans le premier monde pour venir a bout du big
LEVEL e e boss, il suffit de venir se coller a lui, sans cesser
D_ LEVEL 15: 998112 g ’
LEVEL 16: 125332
UJ LEVEL 17: 091233
|l] THE SETTLERS
LEVEL 1: START LEVEL 16: RIVAL
LEVEL 2: STATION LEVEL 17: SAVAGE FATMAN
LEVEL 3: UNITY LEVEL 18: XAVER Quelques codes pour le
LEVEL 4: WAVE LEVEL 19: BLADE mangeur de burger
LEVEL 5: EXPORT LEVEL 20: BEACON
LEVEL 6: OPTION LEVEL 21: PASTURE 440133
LEVEL 7: RECORD LEVEL 22: OMNUS 625136
LEVEL 8 SCALE  LEVEL 23: TRIBUTE 601134
LEVEL 9: SIGN LEVEL 24: FOUNTAIN 350160
LEVEL10: ACRON  LEVEL 25: CHUDE 737060
LEVEL 11: CHOPPER LEVEL 26: TRAILER
LEVEL 12: GATE LEVEL 27: CANYON |
LEVEL 13: ISLAND LEVEL 28: REPRESS
LEVEL 14: LEGION LEVEL 29: YOKI
LEVEL 15: PIECE LEVEL30: PASSIVE A
v
| . — N 5T
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ANMOS JUNIOR

Pour continuer [I'apprentissage de la
programmation en BASIC, nous allons tenter
de comprendre le concept des VARIABLES.

Il existe trois principes de base, LES
VARIABLES, LES CONSTANTES, et les
MOTS RESERVES (qui sont les instructions
méme du language).

Ex: Print, Goto, Gosub, Pi# ou Pi, Pop Proc,
Evey etc...

Les variables sont des combinaisons de lettres
et (ou) de chiffres qui ne font pas partie des
mots réeservés par le language utilisé

Ex: yyr$="Bonjours..." - C’est bon !
print$="Bonjours..."  -» C’est pas bon !
gt45=45556 - C'est bon!
20t0=45556 - C’est pas bon !

II est possible d'imaginer une variable comme
un sac ou il serait possible de stocker et de
mélanger des informations pour une utilisation
ultérieure. Les informations peuvent a tout
moment étre modifiées ou effacées, alors que
les informations contenues dans les constantes
ne doivent pas étre modifiés.

Ex: Pas d’exemples...

sortes de

11 existe deux

variables:

1) Les variables de chaine de caractéres qui
peuvent contenir des caracteres, des chiffres ou
des codes ASCII en utilisant la fonction de
convertion de code ASCIl en caractere
(=Chr$(Code) ).

La Bideaillg =

Exemples :

var$="Bonjours..."
rturn$=Chr$(13) (/Code
touche Return./)
var_32%=var_32$+rturn$+"1I'Amiga..."+chr$(13)
2) Viennent ensuite les variables numériques, ces
variables ne peuvent contenir seulement que des
chiffres, elles correspondent aux variables de
I"algébre.

Il est possible de les additionner, les soustraires,
les multiplier, les diviser, les convertir en chaine
de caractéres etc...

Exemples :

nb=10 ;:Mettre 10 dans 'NB’

nb=nb*10 ;Mettre 'NB" (10) multiplier par 10
dans "NB’ (10*10=100)

I3 correspond a la

NOTA: La syntaxe des opérations dans ce type
de variables est sensiblement identique a la
syntaxe en math. moderne, avec I'inclusion des
parenthése

Ex: nb0=100: nb1=10 : nb2=5
nb=(((nb1*nb2)+(nb0/nbl1))-nb2)+nb0

Print nb

Decomposition:

1> nb=((( 10%5 )+( 100/10 ))-5)+100
2> nb=(( 50+10 )-5)+100

3> nb=(60-5)+100

4> nb=55+100=155

5> nb est donc égal a 155
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Maintenant un exemple d’utilisation des variables avec une routine
personnelle qui permet de convertir une image couleur en noir et blanc (tons
de gris) en quelques 50éme de seconde.

01 AAS=Fsel$("")
02 Load Iff AA$,0

03 For T=0 To Screen Colour-1

04 AS$=Hex$(Colour(T),3)

05 I=(Val(Left$(AS$,2))+Val("$"+Mid$(AS$,2,1))+Val("$"+Right$(AS$,1)))/3
06 AS="$"+String$(Hex$(1)-"$",3)

07 I=Val(A$)

08 Colour T,I

09 NextT

10 Wait Key

Explication:

01 AAS=nom de I’image a convertir que I’on va charger avec le requester de

chargement

02 Chargement de 1’image sur I’ecran 0

03 Screen Colour-1=nombre de couleur de I’image moins une

T=0, on boucle tant que T est plus petit que Screen Colour-1.

04 Prendre une couleur de la palette de 1’image et faire une conversion en

Hexadecimale.

05 Cette ligne est, ce que I’on appelle une équation, en information ¢’est un

algorythme qui permet de calculer la moyenne d’une couleur.

Ex: sion prend la couleur verte (dec=240 : Hex=80F0), la convertir en Hexa,

on la place dans AAS ( "$OF0" ), ensuite on prend les valeurs $0, $F et $0, on

les additionne est on les divise par 3 (moyenne), on obtient
$0+$F+$0=8F/3=$5. ($F=15 en Hexa...)

06 11 suffit ensuite de replacer ce $5 en tons de gris c-a-d de faire $555

07 de convertir cette valeur en Decimale $555=1365

08 puis de replacer cette nouvelle valeur dans le registe de couleur d’origine.

09 et on recommence en 03, jusqu’a la fin...

10 lorsque c’est terminé, on attend I’appuie d’une touche...

AMIGA'philn.

HOINCr SONY
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(Commande Adhésion Petites Annonces)

Une nouvelle carte d’adhérent va étre mise en service afin d’apporter de nouvelles
commodités. Pour I’obtenir, soit vous prenez la formule d’adhésion a I’année (voir

un peu plus bas), soit en participant a la création du fanzine par I’écriture d’articles |

-Page2]  TH3T |

| (ot roney

Jost N&\G E“t

participants au Fanzine.

* 5% de remise chez AXE

ou 4 la création de la disquette AMIGAZETTE 83. Evidemment tout ce qui est
édité porte la signature de son auteur dont le nom figurera dans la liste des

Cette carte est un "passeport” pour obtenir
Informatique 4 Marseille sur les accessoires et logiciels |
AMIGA sauf les produits CIS. '
* 6% de remise chez ASCII a Nice

* 3% de remise chez Phox Liberté 3 TOULON

Et peut-étre d’autres d’ici la fin de I'année...

Vous voulez adhérer &8 AMIGAzette 83, c’est trés simple. 3 formules sont possibles.

D Fanzine | Disquette | Si vous choississez la formule 2 ou 3, écrivez nous sur papier libre |
UJ 12F/2 mois | 8F/2 mois |  yos nom et Adresse, quel type d’ordinateur vous possédez, votre
|_|J 2 | 72F/an 8F/2 mois formule d’adhésion et si possible comment vous comptez vous
I (6 Fanzines) procurer le Fanzine ( chez un de nos distributeurs, auprés d’un

3 120F /an membre d’ AMIGAzette ou par courrier)
D (6 Fanzines + 6 Disquettes)
< Pour le réglement par chéque, libellez le a I'ordre d’AMIGAZETTE 83 que vous remettrez a

votre correspondant ou par courrier 3 I’adresse suivante :
AMIGAzette 83
872 Chemin Mon Paradis
83200 Toulon

Coupon pour obtenir la
disquette AMIGAzette 83

(pour ceux qui n’ont pris que le Fanzine)

Le prix de la disquette est de 8 Frs.

Pour I’obtenir contacter AMIGAZETTE soit
par courrier ou soit par 1’'intermédiaire de
celui qui vous a vendu le Fanzine.
AMIGAZETTE se fera un plaisir de vous la
faire parvenir dans les meilleurs délais.

Si vous constatez des anomalies sur le
contenu de la disquette, faites le nous savoir
le plus rapidement possible.

NOM :

Adresse :

Tél:

J’ai un Amiga :
500 1000 1200 2000 3000 4000
CD32 Autre

(entourez votre type d’AMIGA)
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6, rue PAUL GUERIN _
SOFT-GAME

Tél: 94 62 96 00

Spécialisé dans les consoles de jeux.

on y trouve aussi des produits
AMIGA

Dépot vente et occasion
+ de 100 Jeux AMIGA disponibles
(1a liste compléte sera diffusée dans le N'5 A’AMIGAZETTE 83)

Dépot vente de matériel informatique
(Ordinateurs, consoles, joysticks etc...)
Ex.: Amiga 500 1Mo RAM : 750 Frs

Tout pour les consoles de jeux, neuf et occasion.

Dépositaire AMIGAZETTE 83

Emplacements des trois points
de distribution d’AMIGAZETTE 83
/ SPACE VIDEO

? /
L) PHOX Photo-Vidéo Cinéna
// 2 SOF TGAWE B e
a n PHOX
5 ]\ / - :l":Eapl:r*ssze
¢ 7
r | = "
2 L/ 3
s aserne (.»— e c
i g astignav g 2/ PLACE
= < DE LA
. .}ARDIN e E LIBERTE
ﬂ ) %BERT ier MUSEE EETGANE 2
AT z
Boulevard Maréchal LECLERC Boulevard de STRASBOURG
A, —
; \ Lycée BOMAPARTE ‘ ’7 | I
Palais /\\ )
de \
Justice \ i
AMIGAzette 83
872 Ch. Mon Paradis
83200 Toulon
ARSENAL
PaaTEﬁ_ﬂmuﬁ
A
W
....... —

Enasrene s . >4
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Place de la liberté a Toulon

PHOTO- VIDEO

Photo - Video - Teélevision
PAS D'INTOX Mais c’est aussi I'informatique

Les jeux AMIGA Les jeux CD 32

Banshee [A1200] Brian the Lion
World Cup USA 94 Banshee
Armour Geddon 2 Competition Pro CD32
Ishar 3 Heindall 2
Heindall 2 [A1200)]) Ultimate Body Blows
K 240 Lermmings 1

Captive 2

Beneath a steel sky
Manchester United
Perinelion

Cannon Fodder
Award Winners 2

Labyrinthe of time
Microcosm

Alfred Chicken
Chuck Rock 2
Fury of The Furies

Logiciels AMIGA ki
remiere
Deluxe Paint AGA Brutal Sport FootBall
Video Director Project X/F17 Challenge
Nick Faldo

Dépositaire I’AMIGAZETTE 83

Papeterie LE  SCRIBE ESPACE
98 Av.Francois Cuzin
8200% T(%ULSN VIDEO

Tél: 94 3127 70
- Retrouver toutes les

Location de jeux de console vidéo nouveautés
Sans abonnement o
Caution de 500 Frs video
, . Quvert 7/7jours
1 jour 25,00Frs ) )
2 jours 35,00Frs [sauf lundi matin]
Le week-end 40,00Frs L. :
* ocation de lecteurs
6 jours+1Loc.gratuite 130,00Frs
12 jours+3Loc. gratuites 250,00Frs ' o
. Dépositaire AMIGAZETTE 83
Dépositaire "’ AMIGAZETTE 83
i~
e 05l e e et A 0 000808080 0 £ 0840 0 00 S 45 4 440 48504 0 0 444 00 4 0 £ 0 44 44450444 ARt et 0 0 4TSRS 400 08 A g -0 v
e . < |




SONDAGE AMIGAZETTE 83

Ne connaissant toujours pas le besoin réel de nos adhérents en informations, AMIGAZETTE 83
vient & vous en vous demandant de bien vouloir remplir ce petit sondage, & nous faire parvenir au

plus tét. Merci.
LA REDACTION

Questions sur :

1) Votre maiériel :
a) Je possede un: A500 A500+ A600 A1000 A2000 A1200 A3000 A4000 CD32

b) Mémoire vive : [] 1Mo [12Mo [1>2Mo

c) Disque dur . []OUI [ ] NON
d) Périphériques : imprimanie '
Digitaliseur Audio
CD ROM
Digitaliseur Vidéo
Modem
Gen Lock
Carte graphique

e) Une console de jeux : CD 32 SEGA Nintendo SuperNitendo NEO GEO
f) Un autre ordinateur : PC

Macintosh
Amstrad
Autre
2) Voire activiié informatigue :
[ ] Débutant [ ] Moyen [ ] Expert []Pro

3) Vos liens avec I'AMIGA :

Jeux
Programmation
Animation
Musique

Vidéo

Dessin 2D
Dessin 3D
Démos
Bidouilie

Rien du tout



4) AMIGAZETTE 83:
a) Comment avez-vous connu AMIGAZETTE 83
} Par un copain

{ ] Dans une revue informatigue
[ ] Par une affiche [ 1 Par un magasin
[ ] Par hasard [ ]Autre...

b) Comment trouvez vous :

" La mise en page

[ ]JExceliente { ] Bonne i 1 Moyenne [ ] Nulle
* Les articles
[ ] Compieis { i Moyens { } Pauvres [ ] Nuls

* Leur contenu :
[ ] Lisible et ciair [] Manque d'infos [] lllisibles { ] sans intéréts
c) Rubrigues aciueiles que vous préférez {numérotez les de 1 a 5}
[ ]>Actualités sur 'AMIGA et diverses

[ ]>Programmation AMGCS

[ ]>Débutant

[ ]>Amiga Pratique

[ ]>informations sur ia matériel
{ 1>Espaces jeux

Ce que vous aimeriez lire :

d) AMIGAZETTE 83 vous apporte :

[ ] Des infos interressantes [ ] Des idees
[ 1 Des connaissances [ ] Rien du tout
[ 1De la joie [ 1De la tristesse
e) Rencontrez vous des probiemes avec 'AMIGA [} OUI [ ] NON

Si oui, lesquels :
f) Aimeriez vous participer a écrire des arlicies :[]1OUl [ 1NON

Si oui, quel genre :

Pouvez vous , en quelgues mots, dire ce que vous pensez du Fanzine et peui-&ire nous donner
de nouveaux éléments a développer.

NOM : Prénom :
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Cay est, AMIGAZETTE 83 n’est plus "seul", le Fanzine a un parrain, et pas
n’importe qui, il s’agit de CIS. Tout Amigaiste se doit de connaitre CIS par
certains logiciels et matériels.
L’histoire a commencée lorsqu’AMIGAZETTE 83 s’est mis a la recherche de
sponsors en envoyant quelques courriers aux diverses maisons affichant
Commodore, pardon AMIGA. Seul CIS a répondu, pas par une simple lettre mais
en nous envoyant un package complet de mise a jour du logiciel ProPage 4.1,
celui que nous utilisons en ce moment pour la mise en page de ce numéro 4. Ce
geste nous a fait d’autant plus plaisir qu’il a été fait sur la confiance du contenu
. de la lettre, sans voir un seul numéro du fanzine.
. C’est agréable, par les temps actuels, de connaitre des gens qui ont toujours la foi
en I’AMIGA, si tous les revendeurs de matériels et logiciels AMIGA montraient
un peu plus de vitalité a2 démontrer les possibilités de cette formidable machine
tout le monde saurait que ce n’est pas une console de jeux.

0 | c I 5 = Des produits stirs et garantis | E l E
|
LOGICIELS MATERIELS

' Scala MM300 2990,00 G.Lock de GVP 3490,00
' Scala MM200 1590,00 | VT3000 TBCIII 11848,14
' Scala VideoTitler 390,00 | Vision 24 de GVP  12990,00
VideoDirector 1590,00 DCTV A4000 2290,00
' Broadcast Titler2 ~ 1590,00 DCTV PAL 1990,00
Image F/X 2290,00 | DCTV  RGB 3690,00
Caligari 24 1590,00 | Carte RGB seule 1990,00
Caligari Broadcast ~ 4732,14 | TBC+ de GVP 8990,00
Scenery Animator 690,00 | Opal Vision 3990,00
Deluxe Paint AGA 890,00 A1230 Turbo2 1/40  2990,00
Brilliance 1690,00 A1230 Turbo2 4/40  4790,00
} A1230 4/40 FPU 5690,00
A1230 Turbo2 4/50  5990,00

. y A1230 SCSI 890,00 —

Voici un apergu des différents produits distribués par CIS. A4440 Turbo 15990,00 I
' Ces tarifs (TTC) datent du 20 avril 94 et restent valables. S
(sauf peut-&tre pour quelques promotions commerciales). |
g I




